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И. Б. Павлова

ИГРА В ГРАВЮРЫ
В статье рассматривается мало изученная область психологии – сознание профессио-

нального реставратора рукописных и печатных материалов. Анализ технических проблем руч-
ной реставрации – сложный мыслительный процесс, который, очевидно, непосредственно связан  
с психологическим развитием мозга. Придуманная автором статьи Игра с гравюрами на меди, где 
изображенные предметы выполняют роль фигур с определенным смысловым содержанием мо-
жет помочь принимать правильные решения. Ее основная цель: при помощи передвижения фи-
гур на игровой доске выбрать верную «открытую» или «закрытую» информацию. Для проведения  
Игры на 1-м Уровне подбираются простые «предметные» гравюры на меди, на 2-м Уровне – сложные 
«предметные» гравюры на меди. Общее количество изображенных на одной гравюре предметов 
должно быть от 6 до 8, с большим свободным пространством между ними. В качестве источников 
гравюр вызывают особый интерес различные трактаты, практические руководства, энциклопеди-
ческие словари и увражи, издававшиеся в XVIII веке в Священной Римской империи германской 
нации, Королевстве Франция, Королевстве Великобритания. В статье подробно описаны правила, 
механизм, процесс Игры. В зависимости от Уровней проведена классификация полученной в конце 
Игры информации: Общая (с одной доминирующей Идеей) и Подробная (с одной первичной Иде-
ей и несколькими вторичными идеями). Предпринята попытка описания работы сознания в ходе 
Игры. Нарисована «Схема перемещения выбранной фигуры в Область решения технической про-
блемы ручной реставрации». Важно «практическое» значение статьи. Игра позволяет приобрести 
различные навыки (такие как, объективный подход к поставленным задачам), которые способству-
ют не только профессиональному, но и личностному росту реставратора рукописных и печатных  
материалов.

Ключевые слова: ручная реставрация, психология, сознание реставратора, Европа, XVIII век,  
гравюры на меди, изобретение, Игра.

I. Pavlova

THE PLATE GAME 
The current Paper deals with one, presumably  poorly explored, area of psychology – mind of the 

restorer of handwritten and printed objects. Concentration on  technical problems of manual restoration 
–  is a very difficult mental process, which, undoubtedly, has a direct connection with brain growth lev-
el. Invented by the author of the paper The Plate Game, where depicted separated pieces are used as 
Figures filled with certain intellectual content, can help in making correct decisions. Its central target: 
selection of right “open” or “close” information by virtual moving of Figures on the game board. There are 
two Game Levels. For the 1-st Level elementary “material” copperplates and for the 2-nd Level complex 
“material” copperplates are sorted out. The pieces number should vary from 6 to 8, with significant free 
space between them. Wide range of treatises, manuals, encyclopedias and ouvrages [albums of copper-
plates] printed in the XVIIIth century on the territory of Sacrum Imperium Romanum Nationis Teutonicae, 
Royaume de France and Kingdom of Great Britain, is the most attractive resource for copper plates. Text 
of the Paper contains detailed description of the Game: its rules, mechanical parts and process. After the 
Game session two types of information obtained on each Level are detected: General (with one central 
Idea) and Detailed (with one primary Idea and several secondary ideas). An attempt is made to fix mind 
activity during the Game. Draft under the title “Relocation of selected Figure into the Area of approved 
resolution of manual restoration technical problem” is drawn. Definite “practical” significance of the Paper 
should be underlined. The Plate Game allows to acquire different psychological skills (such as non-ego 
approach to existing dilemma), which may be productive in professional and private life of the restorer of 
handwritten and printed objects.

Keywords: manual restoration, psychology, restorer’s mind, Europe, XVIIIth century, copper plates,  
invention, Game.



Вместо введения

Теоретические разработки в области такого вида искусства, как ручная ре-
ставрация рукописных и печатных материалов, требуют полидисциплинарного 
подхода, с привлечением социально-гуманитарных (археология, архитектура, ис-
кусствоведение, история, культурология, языкознание, литературоведение, музы-
коведение, религиоведение, социология, философия), естественных (биология, ме-
дицина) и технических наук (архитектура).

Психология играет особую роль в данном подходе, так как одной из главных 
ее задач является изучение многогранной личности профессионального реставра-
тора, обладающего творческим мышлением. Важность и необходимость исследо-
вания психической деятельности специалиста, работающего с уникальными объ-
ектами мирового культурного наследия можно доказать, например, с помощью 
старинных гравюр на меди, которые представляют интерес не только как эстети-
ческий объект, предмет научного исследования и коллекционирования, но и как  
вспомогательный материал для разного рода интеллектуальных упражнений.

Рассмотрим одну такую занимательную тренировку для ума.

Начало. Происхождение Игры

В процессе ручной реставрации европейских изданий XVI – XVIII вв. неред-
ко возникают определенные технические проблемы. Например: сохранение типо-
графской (высокой) печати листов с механическими повреждениями бумажной ос-
новы. Их решение зачастую требует длительной напряженной умственной работы.

Илл. 1.  
Образ мыслящего 
реставратора.

В ходе изнурительного мыслительного процесса, когда предстоит сделать не-
простой выбор между несколькими вариантами, сознание реставратора (ил. 11) мо-
жет придумать вид интеллектуальной деятельности, способной дать положитель-
ный результат.



Например, он может начать играть в Игру с листом гравюры на меди,   
по придуманным им правилам.

Уровень подготовки игрока

К Игре допускается любой образованный реставратор, желающий развивать-
ся как в профессиональном, так  и личностном плане.

Листы гравюр для Игры

В качестве источников гравюр на меди особый интерес представляют трак-
таты, практические руководства, энциклопедические словари, а также увражи, из-
дававшиеся в XVIII веке в Священной Римской империи германской нации (Sacrum 
Imperium Romanum Nationis Teutonicae), Королевстве Франция (Royaume de France), 
Королевстве Великобритания (Kingdom of Great Britain).

Для каждого сеанса Игры подбирается один лист с т. н. «предметной» гравю-
рой. В зависимости от сложности Игры можно выбрать:

•	 на 1-м Уровне лист с простой «предметной» гравюрой, где каждый изо-
браженный предмет представляет единую целостную форму, без дополни-
тельных деталей (ил. 22);

Илл. 2.  
Простая «предметная» 
гравюра.

•	 на 2-м Уровне лист со сложной «предметной» гравюрой, где каждый  
изображенный предмет состоит из большого количества деталей (ил. 33).



Илл. 3.  
Сложная «предметная» 
гравюра.

При этом необходимо отметить, что общее количество изображенных  
на одной гравюре предметов должно быть не меньше 6 и не больше 8. Размер 
предметов может быть разный, но важно наличие довольно большого свободного  
пространства между ними.

Правила Игры

•	 Лист гравюры превращается в игровую площадку.

•	 Обрамляющие изображение линии [“Einfassunglinie”] или крайние ли-
нии досок [“Plattengränze”/ “Plattenlinie”]4 становятся бортами площадки.  
Изображенные предметы – игровыми фигурами.

•	 Каждая игровая фигура произвольно наделяется неким смысловым  
содержанием.

•	 Игровые фигуры можно передвигать в любом направлении и переставлять 
на любое свободное место.

Цель игры: точно вычислить одну фигуру, обладающую верной информацией.

Механизм Игры. Детали

Смысловое содержание фигур:

•	 «открытая» информация: идеи, существующие на момент начала Игры;
•	 «закрытая» информация: идеи, возникающие в ходе Игры.

Верной является «открытая» или «закрытая» информация, ведущая к правиль-
ному решению технической проблемы ручной реставрации.

Характер полученной в  конце Игры информации:

•	  на 1-м Уровне: общая, поверхностная, помогающая принять простое пра-
вильное решение. Содержит одну, доминирующую Идею без вариантов 
развития и не требующую дополнительного осмысления;



•	  на 2-м Уровне: подробная (детальная), помогающая принять сложное пра-
вильное решение. Приводит к «разветвлению» доминирующей   Идеи.  
Первичная Идея и новые [«вторичные»] идеи требуют дополнительного  
осмысления.

Процесс Игры. Этапы

•	 Статичное [пассивное] изучение игрового поля без передвижения фигур.

•	 Подвижное [активное] изучение игрового поля с передвижением фигур.

•	 Выбор фигуры.

•	 Перемещение фигуры в Область решения технической проблемы ручной 
реставрации.

•	 Использование фигуры в качестве ориентира в процессе следования  
по прямой линии принятого решения (ил. 4).

•	 Применение содержащейся в фигуре информации.

Илл. 4.  
Схема перемещения 
выбранной фигуры 
в Область решения 
технической проблемы  
ручной реставрации.

Психология Игры. Работа сознания при выборе фигуры

•	 Восприятие «открытой» информации.
•	 Субъективный выбор.
•	 Критика субъективного выбора.

Главный источник ложного выбора при Игре с простой «предметной» гравю-
рой: влечение к красоте внешней формы фигуры.

Главный источник ложного выбора при Игре со сложной «предметной» гра-
вюрой: интерес к «глубине» внутреннего строения фигур.

•	 Потребность объективного выбора.
•	 Попытка контроля работы сознания.
•	 «Физическая» фиксация изменения работы сознания. «Щелчок».
•	 Обретение объективного выбора.
•	 «Открытие» «закрытой» информации.



•	 Восприятие «закрытой» информации.
•	 Анализ «открытой» и «закрытой» информации.
•	 Концентрация на верной информации.

Значение Игры. Приобретение навыков 

•	 Размышление одновременно над различными предметами.

•	 Практика сужения выбора при поиске необходимой информации. Переход 
от общего к частному (от множества к единице).

•	 Умение принимать не субъективные, а объективные решения.

•	 Умение разделять информацию на верную и ложную.
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